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MEDVIRKNING

Elevene ved skolen ble representert ved elevradet
med vararepresentanter, totalt 14 deltakere.

Tilstede var ogsa Hege Tryggestad fra R.Kjeldsberg,
Rune Sandmark fra Trondheim Kommune, Barnas
representant i tillegg til landskapsarkitekt, planleggere
og arkitekter fra Sweco Architects, teamet som
arbeider med detaljreguleringen av omradet.

Medvirkningen med workshop ble avholdt pa
Lager 11, Sluppen. Dette gjorde det mulig 4 ta med
barna pa befaring i det aktuelle omradet.

.

Medvirkningsopplegget gikk over 3 timer der det startet
med en individuell oppvarmings-oppgave, gruppeoppgave,
befaring og til slutt en hovedoppgave kalt "Sluppen-spillet”.
Oppgavene hjalp oss og elevene med & kartlegge hva de
savner i neeromradet, hva de er opptatt av, hvordan de
benytter omréadet i dag, bevegelsesmanster i nseromradet
og til slutt mulig programmering av naermiljeanlegget.
Resultatet av oppgavene vises i dette sammendraget. TIDSPLAN

1)  09:00 - 09:05
Om prosjektet og workshop'en

2) 09:05-09:15:
Individuell «splott»

3) 09:15-09:30
"Gruppesplott”

4) 09:30-10:10
Pause med befaring
(vi tar med oss en bolle hver)

5) 10:10-11:00:
Sluppen-spillet

6) 11:00-11:05:
Avslutning

7)  11:05-11:30:
Lunsj
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OPPVARMINGSOPPGAVENE

Elevene startet med en individuell oppgave der de en

og en skulle skrive ned ting de var opptatt av og glade i.
Oppgaven fungerer som en oppvarmingsoppgave for a starte
en kartlegging av hva de liker & gjere pa fritiden, og videre
som hjelp til & kunne finne hva hver enkelt elev kunne tenkt
seg a ha av aktiviteter og elementer i nsermiljeanlegget.

Like viktig som & skrive ned aktiviteter pa arket, er
samtalen var med elevene underveis i oppgaven for &
bli bedre kjent med malgruppen og hva de er opptatt
av. | bildene vises et utvalg av individuelle oppgaver.

For & kartlegge mer om hvordan elevene bruker sitt
neeromrade ba vi elevene om & "pinne” hvor de bor

pa kartet. Rundt kartet hadde vi samtaler bl.a om
hvordan de kom seg til og fra skolen, hvor de var pa
fritidsaktiviteter og hva de gjorde pé ettermiddag og
helg. Dette for & fa et bedre bilde av hva barna i omradet
er opptatt av og hvordan de benytter omradet i dag.

| samtalene kom det bl.a frem at flere sykler til og fra
fritidsaktiviteter pa Tempe, og pa veien til Tempe sykler ned
langs Sluppenveien og ny sykkelveg over Sluppenvegen 5.
De vil dermed sykle forbi/ nzert inntil naermiljganlegget.

Det kom ogséa frem i samtalene at de ofte mates pa skolen
og i det nye uteomradet pa fritiden. Flere trekker frem

at den nye Nidarvoll skole har et fint uteomrade med
mange ulike aktiviteter. Seerlig mates venner som bor

pa hver sin kant av skolen her, da skolen ligger ganske
sentralt i skolekretsen. Det kommer frem at det ogsa er
en del eldre ungdommer som benytter skolens omrade

pa kveldstid. Fordi skolens uteomréade ligger skjermet pa
baksiden av skolen ble det trukket frem at mangel pa sosial
kontroll kan fare til negative aspekter i lys av at mange

og ulike aldersgrupper benytter omradet pa samme tid.
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GRUPPEOPPGAVE

| gruppeoppgaven ble barna bedt om & notere ned
negative og postive ting ved omradet der de bor.

Fordi de ble bedt om & ta utgangspunkt i stedet der de bor,
og tilbudet av aktiviteter derfor er variert, er noen punkter
motstridende. Alle punkter er likevel samlet under.

En gjenganger er at flere nevner at de bor nzert
fotballbane, og at det er mange fotballbaner i neerheten.
Ut ifra gruppeoppgavene kan det tolkes som at behov
for nettopp fotballbane er godt dekket i omradet.

POSTITIVE TING

e Neert fotballbane

e Mange steder & mete venner

o Klatrepark (Grip) er i naerheten
e Smidalen

e Treningspark finnes i naerheten
e Ny fin skole

o Flere matbutikker i nzerheten

e Akebakker

e Skog

e Fin sykkelveg til skolen

e Neerttil skole

e Skeytebane finnes i neerheten
e Mye fotballbaner

e Mye beerinzromradet

e Stor basketballbane

e Fine steder 4 ga tur med hund
o Lekeplass rettinaerheten av huset
e Mange lekeplasser

e Veldig fint uteomrade pa skolen med mye & gjare
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Selv om flere elever sier at deres nye skole er fin og har

et fint uteomrade, blir det ogsa sagt av flere at de hadde
kommet med innspill pa innhold til skolens uteomrédet,
men at dette ikke var medtatt. De savner seerlig gode
aktiviteter pa vinterstid. De hadde spilt inn bade
skaytebane, akebakke og skilaype. Ingen av disse tingene
erinnlemmet i skolens uteomrade. Vi ser at savnet av
vinteraktiviteter er en gjenganger i gruppeoppgavene.

Generelt i deres nzeromrade kommer det frem at flere savner
bl.a disse/huske og sykkelpark/ skatepark i sitt neeromrade.
Det nevnes punkter som at det er lite grent, fa plasser a
sitte og ingen tilrettelagte plasser for telt/hengekoye.

NEGATIVE TING

e Bussholdeplassen er stengt

e Mangler skate- og sykkelpark

¢ Ingen akebakke

e Man ma ga lang for & ga pa ski
¢ Ingen sklier i nerheten

e Man madra langt for & g pé tur

¢ |kke mange steder man kan sla opp
telt eller henge opp hengekeye

e Deterlangt til neermeste badeplass

e Fadyr

e Ingen gérder i neerheten (gardsliv)

e Langttil venner

e Lite grant

¢ Ingen muligheter for shopping i neerheten
¢ Ingen gaming-muligheter

e Lite plasser & mate venner og familie

o Akebakke péa skolen mangler

o Lekeplassen i neerheten er darlig (bare en huske/disse)
e Deteralt for mange hus

e Mye brak

o Lite plasser & sitte, som benker osv.

e Mangler en storskjerm der man kunne
sett f.eks fotball VM utenders

e Lite med husker/disse

e Savner sykkelpark
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BEFARING

Elevene ble tatt med ut pa befaring for & kunne se
tomta for neermiljganlegg som de i neste oppgave skulle
planlegge og fylle med aktiviteter, elementer, materialer
og elementer sammen som en gruppeoppgave.

PUNKTER SOM KOM OPP PA BEFARINGEN

e Omrédet har endel terreng hvor noen omrader
er flate og noen omrader har bakker

o Flere fine treer som kan klatres i og brukes pa ulikt vis
e Neert Smidalen

e |deer om aktiviteter som egner seg i bakke, som f.eks
akebakke, sklie og en stor huske/disse med utsikt utover

e | samtale med elevene kom det frem at flere synes
uttrykket pa Sluppen med grafikk og street art er
veldig kult. Og at det er noe de synes hadde veert
spennende & se mer av. De fikk ideen om 4 etablere
en taggevegg i nermiljganlegget slik at barn og
unge ogsa kunne fa preve seg med street art.

e Mange har benyttet Grip klatrehall, Smidalen og
besgkt Lager 11 og er kjent i omradet men aldri
veert pa tomta for neermiljganlegg tidligere

e Det kom ogsé frem at flere av elevene krysser
omradet pa vei til og fra fritidsaktiviteter,
enten som géende eller syklende.
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EKSTRAOPPGAVE

- DIN FAVORITT

Elevene ble bedt om & velge ut sin favoritt aktivitet eller
ting som de @nsker & ha i neermiljeanlegget pa Sluppen.

Videre hvem den passer for, og hvorfor de mener
denne aktiviteten/ tingen passer pa Sluppen. Til slutt
hva som er bra med den aktiviteten de har valgt, og
om det er noe de mener det er viktig at vi tenker pa
om vi skal gi plass til deres favoritt pa Sluppen.

Flere av barnas favoritter har de tatt med seg til
spillbrett-oppgaven og plassert i neermiljganlegget
de jobbet med i grupper. Dette er f.eks akebakke,
skatepark, zipline, trampoline og sitteplasser.

Noen av favorittene er mer plasskrevende som
f.eks sykkelpark, skatepark, ballspill og skayter.
Andre favoritter er enkeltelementer som f.eks ping-
pong bord, taggevegg og storskjerm. | tillegg kom
det frem av samtalene at flere savnet sitteplasseri
omradet. En elev har valgt dette som sin favoritt.

FAVORITTER

e Akebakke

e Akebakke

e Skatepark

e Zipline

e Ping-pong bord
e Stor trampoline
e Klatreplass

e Taggevegg

e Sykkelpark

e Storskjerm (film/VM mm)
e Sitteplasser

e Ballspill

e Hoppe pa sykkel
e Skayter

FOR HVEM

e Alle, serlig barneskoleelever
e fra5-40ar

e Alle som liker & skate

e Alle, seerlig barn over 4 ar

e Alle

e Alle, flere av gangen

o Alle

o Alle

e Megogvennene mine

e Meg, venner og familien min
e Meg og familien min, alle

e Alle

o Alle

e Kan passe alle
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HVORFOR

e Egnethet mtp terreng/bakke

o Lite akebakkerineerheten

e Mange liker a skate, men det er fa skateparker i naerheten

e Nok plass i omradet, og det mangler i nzerheten

e Mange liker det

e |kke alle har muligheten til privat trampoline

e Gay, og passer i omradet/ tomta

e Blir mindre tagging andre plasser, gratis, ingen ferdighetskrav
e Plass for & mate venner

e Fin plass for mange & motes

e Goy for mange
e Goy

e Ensport mange kan gjgre sammen

EKST; PP,

F On‘e//O,hOPP GAVE

%ln ﬁ?Voritt

Dette vil jeg aller helst ha i naermiljganlegget pa Sluppen:

P

HVEM tenker du at favoritten din tenkt for?

HVA synes du er bra med favoritten din?

P
ov 9(9,(,0

OPO.
¢ ‘9%

HVORFOR mener du at favoritten din kan passe pé Sluppen?

Side 1av2

HVA ER BRA

e Passer til mange, gratis, gay

e Gratis, mange bakker pa tomta, gay

¢ Billig/ gratis & bruke, kan gjeres sammen med andre
e Goy

e Detergay

e Har lov til & tagge fritt uten a bli tatt
e Kan hoppe heyt og pa ramper

e Samles rundt en stor skjerm, bli kjent med nye

e Fint &4 ha et sted 4 sitte/ slappe av
e Mange liker ballspill
[ ]

Huvis vi skulle sperre om ALT hadde dette blitt en
laaaangt skjema, og det har ingen tid il sa:

Er det noe DU mener at er viktig at vi tenker pa
hvis vi skal gi plass til favoritten din p& Sluppen?

Side 2av2

TING A TENKE PA

Sikkerhet, hastighet, unnga skader
Sikkerhet

At den er stor nok

@nsker en klatrevegg og noen apparater
Flere matbutikker i neerheten

Ulike ferdighetsnivaer pa rampene

Alle ma se skjermen, stor starrelse

Fin sykkelveg til skolen
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SPILLBRETT GRUPPE 1

| spillbrettoppgaven blir barna gruppevis bedt om &
programmere omradet for neermiljganlegg. De kan klippe ut
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e Omradet som ligger hayest, mot Energiverket, har Spillebrikkene

kvaliteter som utsyn/utsikt og det foreslas derfor
roligere aktiviteter for opphold der man ogsa kan nyte
utsikten. Omradet programmeres med benker, bord,
huske/disse, hengekaye og elementer som bokser
eller lignende der man kan sitte/henge/mates.

o Det foreslas at det evre omradet ogsa har areal
med treer, dyrking av nyttevekster og beer

e | nederste del av omradet, ned mot mur, foreslas
det & legge aktiviteter med mer liv og rare. Det
foreslas skatepark/sykkelpark, lekeapparat,
trampoline osv. Disse legges mot Smidalen.

e Videre i sentrale deler av anlegget foreslas
det grillplass med mulighet for & kunne spill
musikk. Det foreslas ogsa et sted i ly for veer.

e Omradets terrengforskijell er tenkt utnyttet til
akebakke pa vinteren og zipline pa sommeren, og at
disse to aktivitetene legges i det samme omréade.

e Det kom frem gjennom gruppeoppgaven at det mangler
gode steder & stoppe med hund. Det foreslas derfor
en hundepark i omrade mot Sluppenvegen. Dette
kan veere et stopp langs lufteturen, og plasseringen
vil gi flere mulige rutevalg for gaturen videre.

e | omradet mot Sluppenvegen foreslas det ogsa et
areal avsatt til trening. | denne delen av omrade
foreslas det gress som hovedmateriale.

e Oppsummert var gruppa enige om at nederste
del av omradet ber ha mest fokus pa aktive
aktiviteter, mens det i gvre del er mer fokus
pé avslapping og rolige aktiviteter.

o Det foreslas at aktiviteter som laping gjeres i
Smidalen, men at man passerer omradet nar
man er pa lepetur. Gruppe foreslo ogsé & ha et
vannelement som géar gjennom hele omradet
fra Smidalen og ned mot Sluppenvegen.
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SPILLBRETT GRUPPE 2

PUNKTER SOM KOM OPP | GRUPPEARBEIDET

De store fine treerne pé tomta i dag er fine & klatre

i. Som en viderefaring av dette ble det foreslatt en
"jungellaype” som kan veere et sted & "henge” bade i
bokstavelig og overfart betydning. Her var det viktig
med mykt underlag, og gummidekke var farstevalget.

Det kom ogsé forslag om andre aktiviteter som
trampoline, omrade for sykling/sparkesykling, og

skatebane. Her ble det foreslatt betong som materiale.

Av vinteraktiviter ble skaytebane
nevnt, i tillegg til akebakke.

Ballspill (fotball, volleyball, basket) var ogsa et enske.

| gst, neert mot Smidalen, ansket gruppa seg et omrade

for utekino. Her ville de ogsé ha benker, bord og
f.eks. en pizzaovn. Gitt en utekino var det ogsa viktig
med hayttalere, der de ogsa kunne spille musikk.

| forbindelse med de eks. treerne eller et omrade
med bord og benker, synes de ogsa det hadde
veert fint med baerbusker og/eller frukttreer.

Nar veeret er darlig var det viktig med element som
kunne gi ly og veere koselige plasser 4 oppholde seg.

De hadde ogsa lyst pa lyslenker i treerne, litt
sann som de man har inne pa Lager 11 i dag.

Inn mot og i Smidalen hadde gruppa ogsa
lyst pa hundepark og skilek/skilaype.
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SPILLBRETT GRUPPE 3

PUNKTER SOM KOM OPP | GRUPPEARBEIDET

e Det foreslds en scene sentralt i omradet. Denne
plasseres i den nedre delen, med sittebenker lengre opp.

o Sittebenkene kan brukes nar det skjer
noe pa scenen, men ogs veere en fin plass , | : v —
4 sitte om man gér tur i omradet ] b ‘ ’%//

m{%\\\\

o Det erviktig at omradet er lyssatt slik at det
kjennes trygt ogsa nar det er markt

e Sentraltiomradet plasseres ogsé et sted &
kunne sitte i ly nar det er darlig veer. Her kan
man ogsa sitte om det skjer noe pa scenen

¢ Mot Sluppenvegen foreslas det skatepark,
treningsapparater og omrade for volleyball, mens
mer rolige aktiviteter er samlet lengre inn i omradet

e Detgis plass til en grillplass med frukttreer
0g beer rundt. Da kan man avslutte
grillméaltidet med en kortreist dessert

o Det foreslas at det kan veere en sti som egner seg
for & lufte hunden som en fortsettelse fra Smidalen.
Om det ogsa er benker i neerheten av stien kan man
sette seg ned & ta en pause pa turen. Vi skal ikke
bare passe pa at menneskene har det bra, men ogsa
dyrene. Kanskje kan det veere et lite hundehus der
hunden kan vaere mens eieren benytter anlegget?

o Det foreslas videre hinderlaype, trampoline,
fotballbane og omrade for hengekayer

e Det savnes en utendars filmfremviser som kan
vise f.eks sportsarrangementer. Denne plasseres
tilknyttet et amfi. Det poengteres at det er viktig
at den er stor nok til at alle kan se godt.

Medvirkning naermiljganlegg| Sluppen, detaljregulering 9 Sweco Architects



SPILLBRETT GRUPPE 4

PUNKTER SOM KOM OPP | GRUPPEARBEIDET

Det er egnet & plassere trehytte neert skogen
i Smidalen. | det samme omrade foreslas
det ogsa 4 etablere klatreelementer.

Det er fint & ha benker i averste del av terrenget der
det er fin utsikt utover parken og omkringliggende
omrader. Elevene ser for seg en sti som tar

deg fra Smidalen og inn i omradet, og videre
gjennom nzermiljganlegget. | omradet nzert bord

og benker plasseres ogséa ping-pong-bord.

| omréadet nedenfor ser gruppa for seg at
det egner seg for hengekayer. Her kan
man slappe av og se utover omradet.

Gruppa foreslar at den bratte bakken kan utnyttes
til akebakke. Akebakken plasseres sentralt i
omradet. For & sikre at ingen skader seg pa
vinterstid nar akebakken er i bruk, er elevene
opptatt av 4 ikke ha noen andre elementer tett pa.

Videre foreslar de at terrengetfallet ogsa kan benyttes

til & lage en lang sklie fra gvre del av omrade til
nedre del. Kanskje hadde det veert ekstra spennende
om sklien helt eller delvis var inni en tunnel? Det
foreslas trapp ved siden av for enklere tilkomst.

Elevene ble inspirert av street art som allerede
finnes pa Sluppen etter befaringa. De foreslar derfor
a etablere en taggevegg neert mot Sluppenvegen.
Her kan barn og unge fa utfolde seg grafisk.

Gruppa samler mer aktive elementer i en sone. Her
foreslas et omrade med flere trampoliner og omrade
for basket. Her ble det foreslatt asfalt som materiale.

Flere av elevene i gruppa synes at det er viktig
at parken er grann med store treer som man

kan klatre i, og at det ikke skal legges opp til
skjermaktivitet i parken, da det er noe som ellers
fyller store deler av hverdagen til elevene.
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